穿越時空的想像
教學活動綱要

壹、穿越時空的想像：引起動機

貳、平面與立體的幻覺交響曲：影像與表演藝術

    表演形式：演唱會、音樂會、互動藝術

    技術原理：1、錄像作品與舞台表演2、利用錄像技術現場投影

3、利用感應裝置製造互動

参、超越邊際的想像力：分享與想像激發

教學活動

	主題名稱
	　影像與表演
	教學時間
	100分鐘

	教材來源
	自創教材
	教學人數
	40人

	教學時間
	節課
	　
	　

	單元
	時間
	單元名稱
	單元目標

	壹
	15分鐘
	穿越時空的想像
	討論是否對影像與表演活動結合的藝術形式有所印象

	貳
	70分鐘
	平面與立體的幻覺交響曲
	說明影像與表演的形式

說明目前所使用的技術原理

	叁
	15分鐘
	超越邊際的想像力
	請同學分享觀看後的感想

請同學激發想像力對於影像如何與表演結合

	教學流程
	教學指導要點
	時間
	評量

	
	
	
	方式
	比重

	穿越時空的想像

穿越時空的想像
	1、 課前準備
準備學習單、備用文具

二、 穿越時空的想像
  （一）討論舞台演出的立即感舞台演出一般   

給人立即感、現場感。但立即的表演也造成演出的限制。

（拋出問題並藉機點名）

1、 現場演出的表演限制

2、 現場演出的視覺限制

3、 現場演出的創意限制
	15分鐘
	問答
	5%

	
	（二）除了立即、現場的演出外，舞台上還可

以有什麼？

1、在你的觀賞表演藝術經驗中，什

麼部分是最讓你驚豔的？

2、舞台上什麼是可以被省略？什麼

是不能被省略？

（三）利用3分鐘分好小組，6-8人一組，於

課程介紹完後進行小組創意發想活動。
三、解釋何謂藝術跨界合作

藝術跨界合作創作，更精確的說法是跨領域的藝術創作活動。利用不同領域、不同學科的元素當做創作的素材，讓原本可能毫不相關、甚至相互矛盾的事物相互激盪，創造出新的創意與美感體驗。 
	15分鐘
	問答
	5%

	平面與立體的幻覺交響曲

平面與立體的幻覺交響曲

平面與立體的幻覺交響曲

平面與立體的幻覺交響曲

平面與立體的幻覺交響曲
	前言：平面影像與舞台表演的互動舞台演出原是匯

集美術、音樂、動作、舞蹈、聲音的綜合藝

術。近年來許多藝術家嘗試不同的創作形式

一、影像藝術融入舞台表演。

（1） 利用影像強化作品想表達的氛圍，成為舞台設計的一部分。

範例一

作品名稱Mad Rush

演奏者Philip Glass
[image: image1.png]



http://www.youtube.com/watch?v=A1vMpkIRAjo&feature=related
	70分鐘

	紙筆

測驗

(學習單)

	45%

	
	範例二

作品名稱 2010年春夏發表會Spring Summer 2010

設計師John Galliano
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http://www.youtube.com/watch?v=DseZuRy1p1s&feature=fvw
（2） 利用影像作品與表演者互動，呈現多層次的表演空間和方式。

範例一

演出團體 Blue Man Group
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http://www.youtube.com/watch?v=lqinuidaj-E&feature=related

	70分鐘

	紙筆

測驗

(學習單)

	45%

	
	
	
	
	

	
	範例二

作品名稱Sombreros

編舞者Philippe Découflé 

表演場地TNC
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http://www.youtube.com/watch?v=TM6zgnWg1O0&NR=1
二、 互動技術融入表演藝術
  （一）已經完成的錄像作品，利用投影技術在

舞台上放映影像，藉由秒數的精密計算

和表演者互相呼應或互動。

範例一

作品名稱  眾聲喧嘩 Lipsynch

導演Robert Lepage 

表演劇團  加拿大機器神劇團  Ex Machina
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http://www.youtube.com/watch?v=ChdeR--QIbw

	70分鐘
	紙筆

測驗

(學習單)
	45%

	
	範例二

作品名稱【ミクフェス'09(夏)】演唱會 
演唱者 初音未來[image: image6.png]Gem Cnign FES 09 &= Jneludo_flelt. avi





http://www.youtube.com/watch?v=rnHuQNVj_DE&feature=related
（二）利用直接錄像與投影串聯的方式，將舞台

上、舞台旁、後台甚至觀眾席的表演直接投影在舞台空間的投影幕上，造成立體/平面，直接/間接的視覺、表演效果。

範例一

作品名稱  聽河 2010
表演團體  雲門舞集[image: image7.png]



http://www.youtube.com/watch?v=B_WZhlztJYQ&feature=related
	70分鐘
	紙筆

測驗

(學習單)
	45%

	
	（3） 利用裝置於道具上的感應設備，觸動影

像、聲音和演員的互動。目前該項技術大多運用於裝置藝術或行動藝術上。
範例一

展覽名稱  天工開物

Taipei 101 全世界最高的互動裝置
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http://www.youtube.com/watch?v=0WVLqdkbvow&feature=related
	70分鐘
	紙筆

測驗

(學習單)
	45%

	超越邊際的想像力
	1、 分享

請同學說出對於科技藝術應用於表演舞台方式的跨界藝術感覺或感想。

2、 釋放想像力

  （一）

了解影像與舞台藝術的結合之後，以小組為單位，請運用個人的想像力，寫下覺得超越當代的不可能表演為何？ 
（二）

  以小組為單位簡單報告不可能的表演是什

麼？
	15分鐘
	紙筆

測驗

(學習單)
	50%


超越邊際的想像力學習單

班級____________ 姓名_______________________ 座號__________

發想內容

	我對這單元的感想
	我有興趣的創作模式是…….
	我的感想是…………

	
	
	


小組成員：

__________________  ___________________ __________________ ___________________

__________________  ___________________ __________________ ___________________

	
	適合的表演形式
	運用的器材
	適合的場地
	備註

	超越當代的不可能表演是什麼?
	
	
	
	

	有什麼樣的技術限制？
	
	
	
	

	可能被執行的理由是什麼？
	
	
	
	


評分表

1、 課堂參與（50%）

      題目：說出對課程中介紹的幾種科技藝術應用於表演舞台方式的感想

	
	很好

〈10〉
	不錯

〈9〉
	加油

〈6〉
	改進

〈3〉
	備註



	是否有提出感覺或想法？
	
	
	
	
	發言內容是否切合問題？

	是否有尊重他人表現？
	
	
	
	
	是否有專注、傾聽、表現應有的表情


2、 小組設計（50%）

1.  所提出的科技藝術應用於表演舞台方式是否具創意性。

2.  能否與組員合作完成任務。

3.  能否發表小組的創意並做簡單的評論。

	
	很好

〈10〉
	不錯

〈9〉
	加油

〈6〉
	改進

〈3〉
	補做

〈2〉
	

	科技藝術應用於表演舞台方式
	
	
	
	
	
	可執行性、風格、創意

	合作完成任務
	
	
	
	
	
	合作、任務、溝通

	發表並評論
	
	
	
	
	
	發表內容、評論內容、態度
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