
藝術生活學科教學計畫參考示例
必修課程  藝術生活-音樂應用藝術教學計畫

教學目標：

一、探索各類藝術及生活的關連。 

二、增進生活中的藝術知能。 

三、奠定各類藝術的應用基礎。 

四、涵育藝術文化的素養。

課程目標：

一、建構音樂在生活美學的運用與實踐，加強美感教育的養成。 

二、體驗音樂應用於文化生活的實際性，參與音樂展演及創作活動。 

三、認識與構思文化創意產業，保存與應用音樂文化資產。 

上課時數：每週兩小時

上課地點：藝術生活專科教室

教材：通過教育部審定之藝術生活--音樂應用藝術課本 或 教師自編教材

授課方式：講述、討論、欣賞、實作。

課程大綱：

第一週：

第一篇 音樂與感知

              空間設計對於音樂傳達的影響

              音樂在生活之中扮演的角色

第二週：

       音樂治療的認識

       實作活動一    設計校園配樂
       設計校園例行活動的配樂，例如升旗、上下課鐘聲、打掃等配樂
       實作活動二    建立屬於自己的情緒音樂資料庫
       依照自己的情緒，選擇喜好的音樂，增進心靈的平和。

第三週：

        基礎美學與審美能力在音樂上的運用

        了解音樂與其他藝術之間的結合

第四週：

 實作活動三    尋找剎那間的永恆     

       找尋生活周遭中，倍受音樂感動的剎那，與大家分享當時的情境與心情
       實作活動四    美的原則在音樂中的探討
       為什麼音樂好聽，其實都合於某些美感的普世價值。

  音樂與感知篇總結

第五週：

第二篇 音樂與展演

         音樂、語言、音效在各類展演中的通則  (範例賞析)
第六週：

        實作活動一  製作有趣的音效
        發揮想像力與創意，運用意想不到的材料，製作出各種音效。
        實作活動二  聲音的創作
        將各種聲音連接，試著藉由非語言的方式，表現具有故事內容的作品。

第一次期中考

第七週：

       音樂與各類展演活動的關係

       實作活動一  體驗音樂與肢體的關係
       藉由簡單的肢體律動，了解音樂與肢體之間的關聯。

       實作活動二  設計一個具有聲光效果的展演  （二之一）
       藉由簡單的照明器具、肢體活動、自製或現成音樂與音效，
設計出具有聲光效果的簡單展演活動。

第八週：

       實作活動二  設計一個具有聲光效果的展演  （二之二）
    音樂與展演  總結

第九週：

       第三篇  音樂與科技

               了解科技在音樂上的發展

               分組討問與報告。主題：音樂科技產品的介紹  

        （教師可引導學生由留聲機到mp3隨身聽的演進過程與相關議題之探討）

第十週：

        錄音技術的演變與作品欣賞

        簡易的電腦錄音、混音、成音（二之一）

第十一週：

        簡易的電腦錄音、混音、成音（二之二）

        電子音樂與電腦音樂  

        實作活動一   一起來玩聲音（二之一）
       藉由電腦，使用各種處理技術（拉長、變頻、反行、反覆...）
與多音軌（多聲部）的處理，製作出具現代特色之聲音作品。

第十二週：

         實作活動一   一起來玩聲音（二之二）
         實作活動作品發表

第十三週：

         認識流行音樂工業

         音樂著作權探討

         音樂與科技  總結

二次期中考

第十四週：

第四篇  音樂與文化

                 傳統音樂於觀光的應用

                 國內外音樂節介紹及其特色與社會文化之背景。

第十五週：

         製作聲音導覽作品（二之一）
         尋找地方或是學校特色，製作有聲及附屬導覽作品

第十六週：

         製作聲音導覽作品（二之二）
         作品發表

第十七週：
          認識何謂聯合國文化遺產
          認識我國的音樂文化資產及保存
      認識文化創意產業的定義以及相關產業
          音樂與文化  總結

第十八週：

      專題製作

第十九週：

      專題製作

      專題製作分享

第二十週：彈性使用週

期末考

備註：

教師可視個人專長、地方與學校特色、學生來源與背景，
選定課程綱要之任一主題做專題研究，
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