藝術生活學科音樂應用藝術教學研發小組教材諮詢會議
時間：98年10月23 星期一下午1:30

地點：師大附中南樓一樓簡報室

會議記錄：楊孟蓉
	時間
	會議主題
	會議內容

	13:30～16:00
	研發小組教案分享交流
	1、 主持人致詞

2、 研發小組教案分享

1. 子彥老師說明教案【聲音與身體】

友輝教授建議：先將說明放在前面，活動在這之後再進行。關於（走走跑跑停停）建議先分小組，先請一小組示。活動一跟活動二開發聲音跟肢體似乎沒有整合，建議有第三堂課（主題性的）做整合。
在回饋的地方，關於老師如何引導聲音的狀況，建議給予一些範例。

建議可以再補充，當純男生班與純女生班或者男女合班的狀況，建議可以先做規範說明給老師參考。
2. 靜娟老師說明教案【表演藝術與文化創意產業】
友輝教授建議：我認為這教案有三個重點，一是文化特色是什麼，二是產業是什麼，三是創意，包含文化與產業的創意，這三個東西的概念讓學生瞭解即可。在教學活動上可以簡單化，建議從實際的例子導入（暖身活動），目的在於建立學生對於文化創意產業的視野，之後再將知識性的東西帶入。例如以大長今為例，不僅結合了文化、觀光、飲食及偶像行銷等，在台灣最近的例子例如痞子英雄，這也關係到城市的行銷，藉由這些讓學生自己設計他們認為的文化觀光創意產業，從此出發之後再回來討論會比較有意思，也應該可以避開一些名詞上解釋的問題。在教案裡面的舉例來說，無論是霹靂、明華園或者雲門，似乎並無到達產業的規模，以百老匯來說，美國當地人看的人少之又少，但由於與觀光結合，最主要的觀眾是來自於各國的觀光客，呈現出一個產業鍊，當表演與觀光結合之後便可成為一個產業，但台灣的表演藝術尚未到達產業的規模。可以先舉這些例子之後，讓學生思考在台灣可以有怎樣的文化產業，讓學生天馬行空的思考。
3. 子文老師教案說明【身體繪畫】
友輝教授建議：由於前後的兩個部分似乎有些無法連結，前面的帶著盲人去旅行的部分其實可以另外獨立發展成另一個教案。建議可以保留前導的暖身，最後看雲門的行草，最後將整體的服裝、動畫、舞蹈等相互結合討論。
4. 雅雯老師說明教案【看見自己】

友輝教授建議：第一與第二點關係到教學目的，關連性有點若。若以紀錄片的單原來說，建議可以讓學生運用最簡單的器材去訪問學生或者校園的記錄，這樣自我認知的東西也會包含在裡頭。第二部分其實有些危險，在表演藝術中舉凡接觸到心理或內心得部分，是較危險的，一來老師可能無法完全掌控，二來會有被貼標籤的疑慮，應盡量避免。建議重點可以放在紀錄片的部分。

子彥老師回應：由於紀錄片相關的內涵偏向音像的部分，但是由於教案是應該是從表演藝術入手，所以表演與音像兩者的範圍應是要有更明確的切割。
建議：可以先從什麼是表演的真實做思考，再帶到紀錄片的部分。

友輝教授最後建議老師們先有個書面的讓指導教授修改，並希望能加上圖片。

	13:15~13:20
	散會
	主持人致謝
各位老師可以再回去修改，在十一月底時完整版繳回學科中心。


