藝術生活學科教學計畫參考示例

授課年級：高三

授課時數：每週2節

撰寫人：呂芳玲

1、 課程目標：增進生活中的藝術知能、以藝術涵養豐富生活

2、 課程核心能力：

1. 促進觀察力、省思能力與口語表達能力

2. 探索、欣賞生活中的藝術表現

3. 理解藝術與生活、社會文化間的交互影響
· 教學主題：生活拼圖中的藝術

· 教學類別：視覺應用藝術、音樂應用藝術、表演藝術其綜合

· 教學大綱與進度

第一學期：

	週 次
	單   元   內  容
	說    明

	1
	「藝術生活」學科及學習目標、授課方式、評量概述

藝術的起源，應用藝術的價值與意義
	建立學生資料庫


	類 別
	視覺應用藝術

	週 次
	單   元   內  容
	說    明

	2
	視覺的訊息意義、視覺與感知

討論視覺的美感經驗

視覺美的要素與形式
	

	3
	基礎照相術，範例賞析與討論
	主體與構圖設計

	4
	照相練習與實作，照相習作檢討
	

	5
	生活中的美麗時光：美食、歡聚、學校生活
	拍照存檔

	6
	生活中的美麗縮影：旅遊、風土、建築
	拍照存檔

	7
	生活中的美麗角落：生活環境、人群、光影
	拍照存檔

	8
	專題：相片專輯（一）

專輯概念，範例賞析與討論
	撰寫創作理念說明

	9
	專題：相片專輯（二）

拍攝製作、展示
	

	10
	期中評量：專題、作業等批閱與分享
	


	類 別
	應用音樂

	週 次
	單   元   內  容
	說    明

	11
	聽覺的訊息意義、聽覺與感知

討論聽覺的美感經驗

聽覺美的要素與形式
	

	12
	環境中的聲響
聲響的應用與設計：優良居家、商家、音樂廳、家庭劇院、音響聆賞室
	

	13
	數位音樂概論

電腦音樂入門：音效管理程式、window錄音機
電腦音樂進階：多軌編修（以Audacity為例）
	錄音練習
Audacity學習單

	14
	專題：有聲書製作（一）
實例賞析--電影、廣告音樂、樂曲
	

	15
	專題：有聲書製作（二）
認識聲音形式--音效、音樂、語音
	製作簡易音效

	16
	專題：有聲書製作（三）
劇本發想與創作、錄製聲音素材
	

	17
	專題：有聲書製作（四）
混音、成音輸出
	

	18
	音樂專輯製作（一）：主題選擇、討論與收集
	

	19
	音樂專輯製作（二）：抒壓音樂之編排製作
	配合肢體動作

	20
	期末評量：專題、作業批閱與分享

回顧與檢討
	


評量方式：
實作60%，書面資料（學習單、計畫書、創作理念等）15%，學習精神與態度15%
第二學期：

	類別
	表演藝術及綜合藝術

	週 次
	單   元   內  容
	說    明

	1
	電影藝術（一）：電影基本原理、電影製作流程與分工、電影簡史
	

	2
	電影藝術（二）：攝影運動、鏡頭與分鏡
	

	3
	電影藝術（三）：影片類型
	

	4
	電影藝術（四）：作者導演---風格電影
	

	5
	電影藝術（五）：亞洲與世界影展
	

	6
	聲音的表現力
	

	7
	肢體的表達力
	

	8
	戲劇欣賞（一）綠光劇團＿人間條件、相聲瓦社
	

	9
	戲劇欣賞（二）表演工作坊＿暗戀桃花源、果陀劇場
	

	10
	音樂劇欣賞（一）吉屋出租
	

	11
	音樂劇欣賞（二）悲慘世界
	

	12
	多媒體藝術、互動式多媒體
	

	13
	動畫世界
	

	14
	綜合藝術欣賞：太陽劇團、Bluemen、極限震撼Fuerzabruta、Stomp等
	

	15
	期末專題報告（一）：撰寫報告
	自選本科相關主題研究、介紹或賞析

	16
	期末專題報告（二）：撰寫報告
	

	備註
	高三下學期週次較少


評量方式：

書面資料（學習單、計畫書、創作理念等）60%，學習精神與態度40%

