普通高級中學課程藝術生活學科中心

應用視覺藝術教材設計

設計者
劉美芳(臺北市立建國高級中學)

關鍵詞：環境、場所感、公共藝術、百分比藝術、景觀設計、空間性、仿生設計、仿生建築、建築雕塑
壹、課程名稱 : 空間「藝」想․城市漫遊
貳、課程設計動機與理念:
何謂「環境」？廣義來說，是指環繞在個人生活中的心理、社會、文化與物理等內、外在狀態的總合體。環境對個體雖然有所影響，但並非絕對，環境與人是持續互相作用的，因為人無法脫離環境，人作為主動的主體（Subject），會改變不適當的週遭環境。同樣地，「建築」是供人在其中活動的物質場域，以人為主體的建築空間，也會隨著人的行為與需求而產生變化。
然而，在建築環境的營造中，有美感的設計與有意義的設計，究竟孰重孰輕？我們常抱怨臺灣的城市景觀雜亂、臺灣沒有環境藝術教育，以鐵窗為例：都會區隨處可見的住宅鐵窗，在業者尚未意識到美感呈現重於施作利益時，消費者只能迫於無奈，從現有的造形中選用符合自身經濟與實用價值者。當然，也有人為了維持居住環境的美感，堅持不安裝鐵窗，一旦遇到宵小入侵，只能自嘆倒楣!其實，人是根據意義而生活的，當安全意義大於美學意義時，鐵窗的存在價值是會被放大的。在建築與環境的營造過程中，所有物件的層級如果尚未達到美感或意義的探討時，就是屬於專業能力的問題，此時「環境藝術課程」的實施，便更顯重要。
美國前總統柯林頓在３２歲擔任倒數第二窮的阿肯色州州長時，提出老師的責任有三：第一是專業知識的傳授、第二是讓專業知識轉換成生活常識、第三則是教導孩子自我成長，能夠學習與應用。日本的大前研一也說：今天我們能敎給學生的就是「學習如何學習」，沒有敏感度、沒有能力者，是無法察知社會的改變。在進入２０１０年前夕，我們檢視當今世界的十大頂尖職業，有許多在２００1年時是想不到的，換言之，未來的職場上，所有能被重複的專業都不再是專業。在這樣的壓力之下，身為藝術生活科教師的我們，應該如何實施「應用視覺藝術課程」? 

目前國際間流行著一種潮流，即非常有意識地用自己的方式，彰顯自己生長區域的建築形式、空間組織、建築美學甚或建築材料，我們稱之為「地域主義」，也就是將地方的特色呈現出來。這對臺灣的環境藝術教育很重要，因為環境的形式是在人與文化中相互影響而產生的，西方的美學思潮不能全盤轉移到臺灣來，常被視為詮釋藝術性與文化性的建築，也就被當作是實際工程的介面。從臺灣在地的文化出發，在建築造型或空間上尋求突破，並將理想性與文化性的概念落實在生活中，應該是就是環境藝術教育的主要核心課程。
本課程即根據上述理念設計、編寫，共分三個單元：第一個單元「城市『藝』像」將引導學生從世界各地知名的城市地標開始，透過欣賞、思辨與討論，理解建築在該城市的重要性；第二個單元「建築『藝』境」，將拋開嫌惡的態度，以友善的眼、包容的心，重新檢視臺灣的城市建築、生活空間與環境美學，並從中歸納出「環境藝術化」的可能方式。在探討「環境藝術化」的過程中，我們將透過臺灣公共藝術與景觀設計的實例，歸納出臺灣在地文化的特質，以作為創作活動的表現主軸。第三個單元「動手玩創『藝』」，我們將從高第的雕塑式建築看起，藉由高第、萊特、華格納、塞爾特等建築大師的作品，對照達利、歐姬芙、克林姆、米羅等人的創作，從中掌握建築與藝術活動的關係、學習藝術家與畫家的創意表現。此外，我們也將向大自然學習，透過賞析建築師具有創意的仿生設計，回顧生活四周的自然景物，嘗試從實作中探尋為臺灣環境增添藝術性與文化性的方式。
3、 課程目標：
1.能辨識世界重要城市的地標及其特色與典故。

2.能說出城市地標的功能與價值。

3.能欣賞、辨識臺灣城市一隅，並理解其形成原因。
4.能理解「場所感」的意義。

5.能積極參與討論，並提出「環境藝術化」的具體方法。

6.能理解公共藝術的定義、特性與表現方式。

7.能欣賞、分析、比較藝術家與建築師所使用的視覺符號。

8.能經由鑑賞四步驟，提出對藝術家與建築師的評價。

9.能了解老北京透過奧運會的主辦，提高國際能見度的方法。

10.能認識2008世運主場館的建築師及其作品，並了解城市地標與城市行銷的關係。

11.能了解仿生建築的發展與表現、能掌握仿生設計學的要領，並能從自然景物中解析出所需形體，進行城市地標草圖繪製。

12.能依據草圖及掌握製作要領，完成具有創意的城市地標模型。
肆、教學對象：高中三年級（已具有多方先備知識與能力）
伍、教學時間：10節課(一節課50分鐘)
陸、教學方法：講述法、討論法、問答法、實作示範法。
柒、教學資源：圖卡、教學輔助影片、作品範例、powerpoint檔案。
捌、課程架構：

課程總名稱



單元名稱

時間


單元目標

教學媒體

與資源
          

主要教學

活動



學習
評量
拾壹、教學活動設計
＊單元一: 城市『藝』像     (2節課，100分鐘)
	教學

重點
	類別

核心

能力
	1.瞭解視覺藝術對生活的影響及二者的關連性。
2.體驗視覺藝術在環境及傳播媒體的運用與實踐。
3.認識應用藝術文化資產，增進藝術創作與評析的能力。
	

	
	教材

綱要
	2-1環境藝術形式及結構
2-2環境藝術功能及生活
	

	教學目標
	1. 能辨識世界重要城市的地標。
2. 能瞭解各城市地標的特色、由來或典故。
3. 能說出城市地標的功能與價值。
4. 能欣賞、辨識臺灣城市一隅，並以包容態度理解其形成原因，進而能用心關懷、思考提升生活環境藝術性的方法。
	

	教學媒體
	ppt、影片等教學多媒體、圖卡、學習單。
	

	教學方法
	問答法、討論法、講述法
	

	教學活動


	1.教師事先剪輯各國旅遊影片，或各類帶有城市背景、地標之電影片段，如:《羅馬假期》、《酷斯拉》、《真善美》、《101真狗》、《末代皇帝》、《百萬大富翁》…等，於課堂上播放，同時開放學生回答所看的到的城市為何?它有何重要地標?藉此活動導入本單元課程學習。
2.教師播放自製ppt，並由學生發揮先備知識，說明世界各重要城市的人文背景，以及該城市地標的特色、由來或典故。
3.藉由師生互動中，引導學生掌握各城市的視覺特色、都市規劃及環境美學等議題，並討論該城市地標的功能與價值。

4.歸納第一節課師生討論的內容，聚焦於城市環境的藝術表現、城市地標的意義與功能，並預留伏筆請學生思考城市環境藝術的形成原因為何。
5.接續上一節的討論，教師先以ppt播放臺灣城市一隅的局部圖，此局部圖刻意隱藏能代表臺灣的符號與圖案，請學生猜猜它是哪個國家的城市一景，藉此讓學生發現臺灣城市之美。再將局部圖逐一放大，宣布答案，讓學生驚豔、省思是否在日常生活中，忽略了許多美景?
6.同時也播放一些較無美感或怪異的局部圖，透過這些包含臺灣城市在內的各國城市局部圖，讓學生發現世界各地也存有較無美感不可思議的建築景觀，不可一味地嫌棄臺灣的城市環境或建築景觀。
7.請學生填寫學習單，並思考在臺灣城市中，這些看起來也許突兀、可笑的景觀，其存在或形成的原因與意義為何? 我們該以何種心態面對這些不可思議的建築景觀?
8.隨機請學生發表學習單填寫內容，並請其他學生提出個人意見，相互切磋。教師適時提醒學生:面對這些不可思議的建築景觀，我們應以包容態度理解其形成原因，並能用心關懷、思考提升生活環境藝術性的方法。
9.教師歸納此節課程重點，收回學習單，預告下週課程內容。


	

	評量方式
	1. 透過問答與討論，讓學生能辨識世界重要城市的地標、瞭解各城市地標的特色或典故、說出城市地標的功能與價值。
2. 透過ppt播放與問答、討論，引導學生能欣賞、辨識各類型的建築景觀或城市規劃。
3. 透過學習單填寫，使學生能冷靜思考形成臺灣城市景觀突兀、可笑的原因為何？透過口頭發表和討論，使學生能包容態度理解其形成原因，進而能用心關懷與尋求提升臺灣生活環境藝術性的方法。
	

	延伸教學
	空間美學、都市規畫
	


※教學活動圖檔請見ppt檔案光碟。
單元二: 建築『藝』境    ( 4節課200分鐘)

	教學

重點
	類別

核心

能力
	1.瞭解視覺藝術對生活的影響及二者的關連性。
2.體驗視覺藝術在環境及傳播媒體的運用與實踐。
3.認識應用藝術文化資產，增進藝術創作與評析的能力。
	

	
	教材

綱要
	2-1環境藝術形式及結構

2-2環境藝術功能及生活
	

	教學目標
	1. 能理解「場所感」的意義。

2. 能積極參與討論，並提出「環境藝術化」的具體方法。

3. 能掌握公共藝術的定義、特性與表現方式。

4. 能從公共藝術的鑑賞中，理解提升生活環境美感的重要性。
5. 能欣賞、分析、比較、歸納出藝術家與建築師所使用的視覺符號，並說明其異同。

6. 能經由鑑賞四步驟，提出對藝術家與建築師的評價。
	

	教學媒體
	ppt、影片等教學多媒體、圖卡、學習單。
	

	教學方法
	問答法、討論法、講述法
	

	教學活動


	1.教師先以ppt及影片播放，複習上週課程後，進入本單元內容。

2.教師配合圖例解說「場所感」、「空間性」、「景觀設計」等專有名詞，引導學生檢視目前生活環境中的「場所感」或「空間性」，並請學生分組討論：如何提昇環境的藝術性，透過同儕討論思考具體可行的方法。
3.請各小組學生推派代表報告討論結果，並請其他組別學生給予回饋，教師歸納各組報告重點，並適時給予鼓勵。

4.教師複習上週課程後，播放以幾米的插畫作為公共藝術的相關報導，再以ppt呈現各種公共藝術作品，從公共藝術的起源、定義、建置原則、媒材使用及類型表現等，解說「公共藝術」、「百分比藝術」等藝術語彙。
5.第三節開始，教師發下學習單，請學生在賞析與聽講過程中，填寫學習單。
6.教師介紹的西班牙建築師高第之作品，說明建築風格特色與「建築雕塑化」的意義，再將其創作表現與西班畫家達利的畫作做對照，請學生比較、分析二人所創造的視覺符號異同之處。
7.教師歸納此節課程重點，回收學習單，預告下週上課內容。
8.教師繼續介紹萊特、華格納、塞爾特等建築師的作品風格，並與歐姬芙、克林姆、米羅等畫家的作品做對照說明，引導學生掌握建築師與畫家之間共有的創意表現。

9.依據學習單的提問，請學生分析、比較畫家與建築師所使用的視覺符號，並歸納他們所採用的呈現方式。例如:柔軟、摧毀、重組、碎片和變形，都是達利與高第共通使用的視覺符號；流暢的線條、激情的裝飾性、大膽的用色與意象，則是華格納與克林姆呈現奢華富麗風潮的手法；在協調和平衡的空間中，注入純粹的色彩與充足的光線，是塞爾特與米羅兩位大師使用的共通語言，至於萊特與歐姬芙，兩人都是土生的美國人，都在國土內獲得啟發，找到了表現在作品中的獨特能量。~~

7. 教師歸納此節課程重點，從公共藝術的建置，到認識、理解建築師與畫家之間共有的創意表現，使學生了解欲提升生活環境的美感，必須有嚴謹的創作計畫與步驟，而要有獨特的創意，則需向大師學習，並於平日多方體驗、累積美感素養。

8. 教師收回學習單，預告下週課程內容及需攜帶之用品。
	

	評量方式
	1. 透過欣賞與講述，是否能說出「場所感」、「空間性」、的意義。

2. 透過分組討論與報告，是否能以積極態度參與，並於學習單上提出「環境藝術化」的具體可行方法。

3. 透過ppt的播放解說與賞析，是否能掌握公共藝術的定義、特性與表現方式，並理解提升生活環境美感的重要性。

4. 透過欣賞、講述與學習單填寫，是否能歸納畫家與建築師所使用的視覺符號，並分析其異同。

5. 是否能經由鑑賞四步驟，理解建築師與藝術家之間共有的創意表現，提出對藝術家與建築師的評價。
	

	延伸教學
	景觀設計、藝術介入空間
	


※教學活動圖檔請見ppt教學檔案。學習單請見附件。
單元三: 動手玩創『藝』   ( 4節課200分鐘)

	教學

重點
	類別

核心

能力
	1.瞭解視覺藝術對生活的影響及二者的關連性。
2.體驗視覺藝術在環境及傳播媒體的運用與實踐。
3.認識應用藝術文化資產，增進藝術創作與評析的能力。
	

	
	教材

綱要
	2-1環境藝術形式及結構

2-2環境藝術功能及生活
	

	教學目標
	1. 能理解老北京透過奧運會的主辦，提高國際能見度的方法。
2. 能認識2009世運主場館的建築師及其作品，並了解城市地標與城市行銷的關係。

3. 能了解仿生建築的發展與表現。

4. 能欣賞、掌握仿生設計學的要領，並能從自然景物中解析出所需形體，進行城市地標的草圖繪製。

5. 能依據草圖及掌握製作方式，完成具有創意的城市地標模型。
	

	教學媒體與資源
	1. 學生：八開圖畫紙、麥克筆、廣告顏料、風扣板、舊報紙、南寶樹脂、保麗龍膠、美工刀、尺，以及各種材質之畫筆等。
2. 教師：ppt、影片、實作圖表、作品範例。
	

	教學活動


	1.教師先播放北京為辦理奧運進行城市改造的相關報導影片，並介紹《鳥巢》、《水立方》、《國家戲劇院》(俗稱水煮蛋）、《中央電視台》(俗稱大褲衩）等建築團隊及其設計理念。
2.教師介紹高雄市世運主場館的建築師及其作品特色，再以臺北市正在興建之花博館說明城市地標與城市行銷的關係。

＊請學生思考：北京奧運會因為這些具創意的新建築而增添光采，而這些新建築也為推動「老北京、新風貌」扮演重要角色。反觀臺灣的城市，除了高雄世運主場館，是否還有其他城市也利用新建築提升國際能見度?

3.教師說明以勒‧柯布西耶的《廊香教堂》烏戎的《雪梨歌劇院》及蓋瑞的《魚舞餐廳》、《迪士尼音樂廳》、畢爾包《古根漢美術館》為例，說明仿生建築的發展與表現。

4.教師說明仿生概念設計之象徵意義，展示仿生建築設計作品範例，引導學生掌握設計要領，並學習從自然景物中解析出所需形體，進行城市地標的草圖繪製。

5.教師以ppt和影片示範模型製作過程，引導學生依據所繪的城市地標草圖開始進行實作。

6.隨時提示製作要領、協助學生解決問題，使學生能掌握製作步驟，完成具有創意的城市地標模型。
7.展示學生作品，進行同儕觀摩與互評。

8.回顧課程內容，總結學習重點，欣賞學生作品。
	

	評量方式
	1. 是否能說明北京如何透過奧運會的主辦，提高國際能見度的方法。

2. 是否清楚認識2009世運主場館的建築師及其作品。

3. 是否能說明城市地標與城市行銷的關係。

4. 是否能了解仿生建築的發展與表現。

5. 是否能欣賞、掌握仿生設計學的要領。

6. 是否能順利從自然景物中解析出所需形體，進行城市地標的草圖繪製。
7. 是否能掌握製作方式，完成具有創意的城市地標模型。
	

	延伸教學
	城市的再造、古蹟保存與維護、建築新曲線
	


拾貳、參考資料：
一、網路資源：
1.公共藝術設置要點：http://www.cca.gov.tw/law/html/3-3.html
2.公共藝術計畫─板橋車站公共藝術設置計劃：http://www.openspace.org.tw/public-art01.html
3.公共藝術openspace：
http://www.openspace.org.tw/case_plan_05f.htm
4.歐登伯格Oldenburg：
http://dnsback.ymhs.tyc.edu.tw/art/pictureaweek2/9403.htm
二、書籍資料：
1.鄭乃銘（1997）《藝術家看公共藝術》。臺北市：藝術家。
2.倪再沁（1997）《臺灣公共藝術的探索》。臺北市：藝術家。
3.行政院文化建設委員會策劃（1998）《八十七年公共藝術年鑑》。臺北市：藝術家。
4.李清志（2009）《臺灣建築不思議》。臺北市：馬可孛羅文化。
5.畢恆達（2001）《空間就是權力》。臺北市：心靈工作文化。
6.漢寶德（1995）《建築與文化近思錄》。臺北市：歷史博物館。
三、期刊資料：

1.王麗卿，聶志高，陳國祥（2005）〈建築形式在家具設計上的關連性運用〉，中華民國設計學會《設計學報》，第十卷第二期，2005年06月夏季號，pp.43-56。

2.王麗卿（2006）〈空間設計中仿生概念之吸引力〉，《當代設計雜誌》第162期。
四、其他資料：
藝術生活學科中心辦理教師研習活動、種子教師培訓課程相關資料。
附件
「藝」想空間․城市漫遊





建築『藝』境





城市『藝』像





動手玩創『藝』








是否能辨識世界重要城市的地標。


是否能瞭解各城市地標的特色、由來或典故。


是否能說出城市地標的功能與價值。


是否能參與課堂討論、辨識臺灣城市特色，並認真回答學習單的設定問題，以包容態度欣賞、理解其形成原因。


是否能於學習單上呈現關懷、思考提升生活環境藝術性的方法。











學生：八開圖畫紙、麥克筆、廣告顏料、風扣板、舊報紙，以及各種材質之畫筆等。


教師：ppt、影片、實作圖表、作品範例。





學生：筆記本。


教師：ppt、影片等教學多媒體、圖卡、學習單。





學生：筆記本。


教師：ppt、影片等教學多媒體、圖卡、學習單。





能理解「場所感」的意義。


能積極參與討論，並提出「環境藝術化」的具體方法。


能掌握公共藝術的定義、特性與表現方式。


能從公共藝術的鑑賞中，理解提升生活環境美感的重要性。


能欣賞、分析、比較藝術家與建築師所使用的視覺符號，並說明其異同。


能經由鑑賞四步驟，提出對藝術家與建築師的評價。





能理解老北京透過奧運會的主辦，提高國際能見度的方法。


能認識2009世運主場館的建築師及其作品，並了解城市地標與城市行銷的關係。


能了解仿生建築的發展與表現。


能欣賞、掌握仿生設計學的要領，並能從自然景物中解析出所需形體，進行城市地標的草圖繪製。


能依據草圖及掌握製作方式，完成具有創意的城市地標模型。





能辨識世界重要城市的地標。


能瞭解各城市地標的特色、由來或典故。


能說出城市地標的功能與價值。


能欣賞、辨識臺灣城市一隅，並以包容態度理解其形成原因，進而能用心關懷、思考提升生活環境藝術性的方法。





100分鐘〈2節課〉





200分鐘〈4節課〉








200分鐘〈4節課〉














1.教師透過ppt及影片播放，複習上週課程後，進入本單元內容。


2.教師配合圖例解說「場所感」、「空間性」、「景觀設計」等專有名詞，並請學生分組討論，引導學生思考如何提昇環境的藝術性。


3.請各小組學生推派代表報告:「環境藝術化」的具體方式，教師適時給予鼓勵。


4.教師歸納各組報告重點後，播放以幾米的插畫作為公共藝術的相關報導，再以ppt呈現各種公共藝術作品，解說公共藝術的定義、原則、類型及媒材的使用。


5.第二節開始，教師介紹將「建築雕塑化」的西班牙建築師高第之作品，並將其表現與達利的畫作做對照，請學生比較、分析二人所創造的視覺符號異同之處。


6.教師繼續介紹萊特、華格納、塞爾特等建築師的作品風格，並與歐姬芙、克林姆、米羅等畫家的作品做對照說明，引導學生透過學習單的填寫，理解建築師與藝術家之間共有的創意表現。


7.依據學習單問題，請學生分析二者所使用的視覺符號，並能說出他們的呈現方式。





1.教師先播放北京為辦理奧運進行城市改造的相關報導影片，並介紹《鳥巢》、《水立方》、《國家戲劇院》(俗稱水煮蛋）、《中央電視台》(俗稱大褲衩）等建築團隊及其設計理念。


2.教師介紹高雄市世運主場館的建築師及其作品特色，再以臺北市正在興建之花博館說明城市地標與城市行銷的關係。


3.教師說明以勒‧柯布西耶的《廊香教堂》烏戎的《雪梨歌劇院》及蓋瑞的《魚舞餐廳》、《迪士尼音樂廳》、畢爾包《古根漢美術館》為例，說明仿生建築的發展與表現。


4.教師說明仿生概念設計之象徵意義，展示仿生建築設計作品範例，引導學生掌握設計要領，並學習從自然景物中解析出所需形體，進行城市地標的草圖繪製。


5.教師以ppt和影片示範模型製作過程，引導學生依據所繪的城市地標草圖開始進行實作。


6.隨時提示製作要領、協助學生解決問題，使學生能掌握製作步驟，完成具有創意的城市地標模型。


7.展示學生作品，進行同儕觀摩與互評。


8.回顧課程內容，總結學習重點，欣賞學生作品。





提出個人意見，相互切磋。


9.教師歸納此節課程重點，收回學習單，預告下週課程內容。





是否能說出「場所感」的意義。


是否能積極參與討論，並於學習單上提出「環境藝術化」的具體方法。


是否能掌握公共藝術的定義、特性與表現方式。


是否能從公共藝術的鑑賞中，理解提升生活環境美感的重要性。


是否能欣賞、分析、比較藝術家與建築師所使用的視覺符號，並說明其異同。


是否能經由鑑賞四步驟，提出對藝術家與建築師的評價。





是否能說明北京如何透過奧運會的主辦，提高國際能見度的方法。


是否清楚認識2009世運主場館的建築師及其作品。


是否能說明城市地標與城市行銷的關係。


是否能了解仿生建築的發展與表現。


是否能欣賞、掌握仿生設計學的要領。


是否能順利從自然景物中解析出所需形體，進行城市地標的草圖繪製。


是否能掌握製作方式，完成具有創意的城市地標模型。














15分鐘





15分鐘





15分鐘











5分鐘


(第一節結束)





10分鐘











10分鐘





10分鐘





5分鐘





15分鐘


(第一節結束)





15分鐘





20分鐘





10分鐘


(第四節結束)

















30分鐘





5分鐘





1.教師事先剪輯各國旅遊影片，或各類帶有城市背景、地標之電影片段，如:《羅馬假期》、《酷斯拉》、《真善美》、《101真狗》、《末代皇帝》、《百萬大富翁》…等，於課堂上播放，同時開放學生回答所看的到的城市為何?它有何重要地標?藉此活動導入本單元課程學習。


2.教師播放自製ppt，並由學生發揮先備知識，說明世界各重要城市的歷史、人文背景。


3.藉由師生互動中，引導學生掌握各城市的視覺特色、都市規劃及環境美學等議題。


4.歸納第一節課師生討論的內容，聚焦於城市環境的藝術表現，並請學生思考形成原因為何。


5.接續上一節的討論，教師先以ppt播放臺灣城市一隅的局部圖，請學生猜猜是哪個都市的一景。


6.再將局部圖逐一放大，宣布答案，讓學生驚豔、省思是否在日常生活中，忽略了許多美景?同時也讓學生發現臺灣存有許多不可思議的建築景觀。


7.請學生填寫學習單，並思考形成臺灣城市景觀的原因為何?


8.隨機請學生發表學習單填寫內容，並請其他學生





8. 教師歸納此節課程重點，收回學習單，預告下週課程內容及需攜帶之用品。














20分鐘





40分鐘





10分鐘





25分鐘





25分鐘(第一節結束)








50分鐘


(第二節結束)





5分鐘





5分鐘


(第三節結束)











20分鐘








30分鐘(第二節結束)





55分鐘





25分鐘





10分鐘(第三、四節結束)
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