剪輯概念初探                    曾吉賢2007/4/3
剪接〈CUTTING〉與剪輯〈EDITTING〉一詞的演變   

剪接技巧決定電影空間的本質，由此區別電影空間與現實空間的不同。                      引自電影藝術面面觀 史蒂芬遜

愛森斯坦Sergei Eisenstein 〈1898-1948〉：電影的整個魔力就在于它具有改變時間長短和時間走向的能力！

剪輯技巧決定還原事件的面貌是否具備作者所欲表達的觀點，因此說服觀眾同時達到紀錄的目的。       

維多夫Dziga Vertov〈1896~1954〉：我們的藝術視野從工作中的人們啟程，繼續通過機器的詩歌，而更趨近完美的電器人…..不斷運作的機器之詩歌、萬歲、槓桿、齒輪、鋼翼、運轉的金屬撞擊聲，令人目眩的灼熱電流之詩歌萬歲！

在一九一七年俄國大革命之前蒙太奇的概念已清楚地可以感受到，而此種形式主義的理念已預示了一種把素材碎裂後再重組的技巧，未來此種技巧將主導俄國的前衛藝術。       大衛.鮑得威爾  

引自紀錄與真實  王亞維譯

1.影像空間與還原

Reality與 Creative   現實和創造間所產生的影像空間。

現實世界：

空間是一種沒有界限的連續，覺察事物是物理時間〈正常的時間流逝〉單一累積的方法。

影像世界：

空間是跳躍的、剎那、獲可以靜止或不斷延續的。漫長可以濃縮成幾秒或是使用代表時間的符號來代替，它可以不具備任何邏輯進行空間的接續，影像世界甚至可以透過剪輯來呈現複雜的心理狀態，表達現實與抽象的情緒和概念。

如果電影是一像藝術，剪輯就是展現美學高度運用的技巧。
2.剪輯大致可分為：

1、 敘事型剪輯narrative form
強調故事的連續性，動作的邏輯，盡量讓觀者不加思索地隨著時間的流逝逐漸累積印象。不會察覺鏡頭的切換喊剪接的存在。

補充：古典剪輯

2、 非敘事型剪輯

間斷、不連續、倒置、錯置等等。

以廣告、音樂錄影帶、實驗片等等經常使用。

補充：

3、 綜合

3.敘事的連續性

場景的連續 與  動作的連續

一、場景： 單一空間下，連續的一段時間所發生的事件。

二、動作的連續：

分鏡的概念

分鏡的理由

何謂180度假想線

畫面的方向性

剪接點的決定

鏡頭的銜接方法 

CUT, DISSOLVE,FADE IN,FADE OUT,AUDIO的運用等等 。

4.何謂平行剪輯Cross Cutting與相對性剪輯或稱蒙太奇剪輯？

1、 多地、多事、多人的交叉剪輯。

二、透過鏡頭的組合，即使看起來毫無關係的鏡頭也會產生不同於畫面表面訊息的意義。               愛森斯坦的Montage
A+B=C

5.剪輯也是導演說故事的方法

1、 開門見山

2、 四面埋伏

3、 自我為中心

4、 上帝般的全知

6.剪輯技巧

1、 聲音先行的概念

2、 反應鏡頭的使用

3、 切入鏡頭的提醒

4、 避免跳接的畫面

5、 補充畫面〈說明畫面〉的運用

6、 有趣的埋伏

7.剪輯常犯的錯誤

1、 相似的構圖或鏡位接在一起

2、 過多的融接

3、 不保持運動鍾鏡頭的完整

4、 自然音的忽略與音量的失控

5、 旁白與畫面的各掃門前雪

6、 人物的忽然出現

7.結語

祝各位將來剪輯愉快！

